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Manuel Rodriguez Calvifio

Manuel Rodriguez é arquedlogo e investigador, diplomado en
Formacién do Profesorado de EXB (especialidade en Ciencias
Humanas) e licenciado en Xeografia e Historia, nas especialidades de
Prehistoria e Arqueoloxia e Historia Contemporanea. Dende o ano
2001 exerce como arquedlogo da Xunta de Galicia.

Ao longo da sua traxectoria estivo vinculado durante varios anos ao departamento de
Conservacion do Museo do Pobo Galego, participando na catalogacion de pezas, na
realizacidn de visitas didacticas e na montaxe de exposicidns. Desenvolve tamén labores de
docencia en musica e baile tradicional, ambito no que leva a cabo traballos de investigacion
de campo relacionados coa musica, o baile tradicional e os sistemas de producion
doméstica e a actividade téxtil en Galicia.

E creador do proxecto TECEDEIRAS: arte e talento na sombra, centrado na visibilizacién das
tecedeiras galegas como grandes creadoras artisticas.

Na conferencia Manuel levard a cabo unha andlise do proxecto de investigacion,
catalogacion e divulgacién no que estd inmerso, sobre a producidn de tecidos nos fogares
do rural galego, especialmente ao longo dos séculos XIX e XX. O proxecto centra a mirada
nas manifestaciéns artisticas relacionadas coas ferramentas empregadas, a figura das
tecedeiras como creadoras de arte contemporanea e os cobertores como manifestaciéns
artisticas excepcionais, referentes senlleiros do patrimonio cultural material e inmaterial
de Galicia.

Enfocarase como unha experiencia na que achegar datos e informacion que permitan
comprender o que estas creacidns de arte téxtil das tecedeiras galegas levan escrito nos
seus patrdns, os seus materiais, os motivos decorativos, as composiciéns, as técnicas e a
sua evolucion.

Nunha viaxe na que non faltaran experiencias e propostas didacticas, amosarase como os
fios que conforman as obras téxtiles creadas polas mulleres do rural galego falan da
sociedade do momento e dos seus sistemas de organizacion, do contexto histérico, do papel
da muller, da sua capacidade creativa, da creacion téxtil como xeito de expresién artistica
dende o rural e o dmbito doméstico, das ferramentas e das técnicas, dos traballos de axuda
mutua como marco de convivencia, relacion e organizacién que sustentan a vida no rural
galego, dos tecidos como linguaxe visual, como o xeito de contar historias con fios. En
definitiva, pensar no téxtil como linguaxe, como xeito de expresion, como arquivo histérico
e cuns elementos identitarios que fan parte dun patrimonio cultural material e inmaterial
invisibilizado.
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Beatriz Lema Rivera

Bea Lema ¢é ilustradora e autora de comic. Emprega o bordado e o
tecido como soporte para trasladar as suas imaxes. O seu traballo,
xeralmente de corte autobiografico, trata temas relacionados coa
loucura, o trauma, as relacidons familiares, a relixién e os ritos
populares.

En 2018 publicou O Corpo de Cristo, obra que obtivo o XlI Premio Castelao da Deputacién da
Corufia. O seu ultimo libro, £l Cuerpo de Cristo, estd baseado na edicion anterior. Foi tamén
editado en Francia e sera publicado en Italia en 2024. O proxecto foi bolseiro para realizar
a residencia de novela grafica na Maison des Auteurs en 2022. Foi galardoada co Premio do
Publico do Festival Internacional da Banda Desefiada de Angouléme (FIBD), evento
referente a nivel mundial.

En 2025 estreou a adaptacion deste libro a curtametraxe. Escrito e dirixido por ela mesma,
O Corpo de Cristo é un relato bordado en animacién, unha aproximacién ao sufrimento
psiquico desde o brando e o belo. Esta dispoiiible en Movistarplus.

Publicacions: £[ Cuerpo de Cristo, 2023. Editorial Astiberri.

Web: https://bealema.com

Blog: https://bealema.substack.com/publish

Instagram: https://www.instagram.com/bea.lema/
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Cristina Gonzalez Larriba

Cristina Gonzalez é licenciada en Historia da Arte e Master en
Xestion Cultural. Desenvolve o seu labor profesional como
educadora artistica e docente en diversos contextos culturais e
educativos da cidade de Vigo, no Museo MARCO, na Biblioteca
Publica de Vigo Juan Compafiel ou no Festival Sinsal (Illa de San
Simén), desempefiando labores de xestion, coordinacién, desefio e
desenvolvemento de programas diddacticos e proxectos culturais para diferentes tipos de
publico, asi como elaborando programas de formacidn para profesorado.

E creadora do proxecto Arte e Garabato: educacion artistica e creativa, un proxecto
itinerante que investiga, desefa e desenvolve propostas de aprendizaxe a través das artes
plasticas e visuais desde un enfoque ludico, creativo e diverxente.

Deseiar xogando. O libro como exercicio creativo
Pode un libro comunicar en ausencia de texto e imaxe?

Este obradoiro converterase nun laboratorio para explorar diferentes exercicios e procesos
creativos arredor do concepto de “libro obxecto”. Convidaremos as persoas participantes a
experimentar co desefio dun proxecto individual para investigar as posibilidades estéticas,
ludicas e creativas do papel. Xogaremos coas cores, os formatos e as texturas para crear
diferentes narrativas visuais e falaremos sobre diversas referencias artisticas dentro da
arte contemporanea.

Instagram: @arteygarabato_vigo

Facebook: /Arteygarabato



https://www.instagram.com/arteygarabato_vigo/
https://goo.su/TTKUz
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Cristina Ultreia Silva Espina e Jean-Baptiste Lison

Cristina Ultreia Silva creou xunto con Jean-Baptiste Lison o
proxecto Alouette Machine, baseado nunha imprenta tipografica
ambulante.

Tratase dun espazo de creacidn para xerar material grafico de xeito
colectivo, usando caixéns de letras, tintas, papeis, etc., co obxectivo
de relacionar a forma das palabras co seu significado. Ademais da técnica da fotografia,
Cristina e Jean-Baptiste empregan cianotipia, gravado e serigrafia.

Imprenta creativa

Neste obradoiro de imprenta creativa ensinaremos como se pode xogar cos elementos
graficos e o seu significado, ao tempo que cofleceremos como se facian os libros
antigamente, ademais de carteis, postais ou tarxetas.

O obxectivo do obradoiro é:

- Traballar coa lingua e co emprego das palabras, explorando formas graficas que se
relacionen co seu significado.

- Valorizar o patrimonio cultural e medioambiental.

—» Xerar materiais graficos de xeito colectivo.

Web: https://www.alouettemachine.org/



https://www.alouettemachine.org/
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Almudena Alonso Ferreiro e Elena Cuinas Insua

Almudena Alonso é mestra especialista en Educaciéon Infantil e
licenciada en Psicopedagoxia pola Universidade de Santiago de
Compostela. E doutora en Desefio e Innovacién na Formacién pola USC.
Actualmente desempefia a sua labor como de Tecnoloxia Educativa na
Facultade de Educacion e Traballo Social da Universidade de Vigo, nos
Graos de Educacién Infantil e Educacién Primaria.

Almudena fundou o proxecto aberto Competencia Dixital. Dende a Escola, coa Escola. Novas
linguaxes e metodoloxias activas, que aborda o achegamento as novas linguaxes a través de
metodoloxias activas. Tratase dun proxecto centrado en tecnoloxias libres, no que o
escornabot ocupa un lugar central.

As suas lifas de investigacidn céntranse na Tecnoloxia Educativa dende unha perspectiva
critica e xiran arredor de tres eixos fundamentais: a integracion das tecnoloxias dixitais na
educacion, a competencia dixital en sentido amplo e a formacion docente inicial e
permanente.

Elena Cuifas Insua é enxefieira técnica industrial e especialista en
Tecnoloxia Educativa. Descubriu a Robédtica Educativa nun obradoiro
impartido por Competencia dixital e ROBOteach, proxectos nos que
agora colabora.

Elena é relatora habitual en obradoiros con Escornabots nos centros
escolares de Galicia e un dos seus centros de interese é o emprego de recursos libres.

Web: https://competenciadixital.org

Web: https://www.roboteach.es

Escornabots na biblioteca escolar

Neste obradoiro imos explorar, descubrir e experimentar o potencial educativo do
escornabot nas bibliotecas escolares. Brindaremos un espazo de aprendizaxe baseado na
experiencia para iniciarse na robodtica educativa e na linguaxe de programacion, unha
linguaxe que nos permite comprender como funciona e como se crea a tecnoloxia coa que
convivimos cada dia.


https://competenciadixital.org
https://www.roboteach.es
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Lucas Ramada Prieto

Lucas Ramada é investigador e doutor internacional en Didactica
da Lingua e a Literatura pola Universidade Auténoma de
Barcelona, especializado en estética da ficcion dixital infantil e
xuvenil e a sua relacién coa educacion artistica e literaria dos
nenos, Nnenas, mozas e Mozos.

Dedicase principalmente & formacién de docentes, bibliotecarias e mediadoras culturais
para integrar esta forma de arte dentro das suas practicas profesionais, ademais de
divulgar o seu cofiecemento na primeira canle de Instagram en espafiol dedicada a este
tema Esto No va de Libros.

E coordinador de Ficcié en Joc, o programa de mediacién con ficcién dixital infantil do
servizo de bibliotecas publicas da Diputacién de Barcelona e membro colaborador do grupo
de investigacion GRETEL da Universitat Auténoma de Barcelona. Ademais, foi xurado do
premio de cultura dixital da Feria del Libro de Bolonia (2020) e traballou con multiples
institucions internacionais e de renome como o CERLALC-UNESCO, a Electronic Literature
Organization, o laboratorio Emilia, a Secretaria de Cultura de México ou o Centre de Cultura
Contemporanea de Barcelona.

E co-autor, xunto a Teresa Colomer, Mireia Manresa e Lara Reyes Lopez, de Narrativas
Literarias en Educacion Infantil y Primaria (Editorial Sintesis).

Xogar para falar de xogar: dispositivos didacticos e funcion dixital

O obradoiro consiste nunha breve viaxe que se inicia coa posta en practica do proxecto de
biblioteca creativa no noso centro, e como ao longo de todos estes anos se vai
desenvolvendo, vai crecendo e articulando novas estratexias pedagdxicas.

Durante a exposicién, presentaranse gran variedade de recursos materiais, a través de
evidencias recollidas en imaxe e video ao longo dos cursos académicos, desde a sua posta
en funcionamento.

E, para rematar, porase en valor o traballo cooperativo e colaborativo co resto dos equipos
do centro que consuman un proxecto global e integrador.
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Jorge Campos Sanchez

Jorge Campos ¢é ilustrador e arquitecto, e definese como
ilustratecto.

Como ilustrador, o seu traballo céntrase no ambito do comic e da
ilustracion infantil e xuvenil.

Obtivo o primeiro premio en varios certames e impartiu cursos de comic en escolas e
institucidns. No 2018, a stua obra Alter-nativo (Aira Editorial) foi merecedora do premio ao
mellor libro de banda desefiada na Gala do Libro Galego e, recentemente, vén de publicar
traballos a nivel estatal e en Francia.

Jorge realizou portadas e maquetacions de libros, ilustraciéns para web, asi como desefio
de logotipos, carteis, camisetas, calendarios, mapas e xogos.

Actualmente, desenvolve tanto encargos coma proxectos persoais e colabora de forma
puntual con varios estudos de arquitectura.

Entre os seus recofiecementos conta co primeiro premio do Certame de Coémic de Cangas
en tres edicions consecutivas (2015, 2016 e 2017), co primeiro premio no concurso para
ilustrar o mural do Museo da Musica de Barbadas e formou parte do equipo gafiador do
Premio Juana de Vega de Arquitectura no ano 2011.

BEHANCE | X | FACEBOOK | INSTAGRAM

Iniciacion a Banda Desefada

Este obradoiro de Iniciacién & banda desefiada vai dirixido a quen toma contacto co medio
por primeira vez, asi como a aqueles que queiran redescubrir as bases sobre as que se
asenta esta arte.
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Lucia Romani Fernandez

Lucia Romani é docente e artista plastica. Doutora en Belas Artes
pola Universidade de Vigo. Actualmente é profesora na Facultade de
Belas Artes de Pontevedra.

Como resultado do seu interese polo libro como instrumento de
analise, reflexion e creacion, dirixe dende 2015 cursos sobre libros de
artista enfocados a distintos publicos en bibliotecas, espazos de arte e centros educativos.

Vinculada a creacidn colectiva, edita en 2019 o libro /m-pulsos Creativos. Canles Alternativas
de Creacion Contemporanea, no que participan colectivos artisticos de diversas disciplinas
froito da colaboracion entre a UVigo e a USC.

Dirixe tamén dende 2018 iniciativas vinculadas a arteterapia nas que a expresién corporal e
plastica funciona como ferramenta de aprendizaxe e transformacion do suxeito.

Recentemente vén de participar como relatora no Consello da Cultura Galega nunha
xornadas sobre publicaciéns (2024) e como tallerista nas /// Xornadas Didacticas das Artes:
Crear para ensinar no marco do proxecto Interaccidns artisticas en Galicia (2022).
Paralelamente participa no proxecto Roteiros por Coia-Vigo. Educar dende e para a cidade
coa direccion dun curso sobre intervencidns artisticas no espazo publico.

Salto de paxina. Unha aproximacion ao libro de artista

O obradoiro formulase como unha introducién 6 concepto de Libro de Artista, partindo
dunha analise da sua orixe, evolucién e caracteristicas, coa intencion de construir unha peza
persoal orixinal partindo do libro como fio condutor.

O obxectivo fundamental do mesmo é iniciar ao alumnado na construcion de Libros de
Artista atendendo a cuestidns que tefien que ver coa construcién volumétrica e espacial da
obra (libro-obxecto/libro-escultura).

Realizarase unha breve exposicién tedrica dos contidos fundamentais relacionados co
concepto de Libro de Artista. Posteriormente, o alumnado construird o seu propio libro-
obxecto. A intervencidn realizarase en libros comuns utilizando material de expurgo que
debera aportar o alumnado.
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Carlos Gallego Dominguez
= Carlos Gallego Dominguez ¢é ilustrador e desefiador grafico.

Carlos Gallego especializase no dmbito infantil e xuvenil ilustrando

libros de texto para diferentes cursos de Educacién Primaria e

Secundaria, asi como libros de narrativa como A memoria dos

pingdiins (2023) e Que sabes da Guerra Civil e o franquismo? (2021). A
sua obra tamén pode verse noutros proxectos de publicidade e comunicacién para distintas
empresas.

Na actualidade combina o seu traballo como ilustrador coa docencia, impartindo clase no
ciclo de Grafica Publicitaria da Escola de Desefio Aula D en Vigo.

Web: https://carlosgallegodominguez.com

Colaxe

Neste obradoiro proponse a técnica da colaxe como método para comprender e representar
o mundo que nos rodea dunha maneira creativa. Mediante distintos exercicios
descubriremos diferentes estratexias para converter sinxelos recortes de papel en todo
tipo de elementos naturais e obxectos cotians.


https://carlosgallegodominguez.com
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Pablo Otero e Mark Ritchie

Pablo Otero é un artista visual e ilustrador que expon os seus
debuxos, esculturas e pinturas en galerias de toda Galicia. Recibiu
0 1° Premio de Escultura no | Salén de Arte Xove de Ourense (1992),
o Premio Maria Casares de Escenografia (1999), unha mencién
especial no Premi Llibreter (2000) por Mateo e o Premio Isaac Diaz
Pardo de Ilustracidn (2011) por Contos por teléfono.

Realizou estudos universitarios de Belas Artes, ainda que reivindica a sua formacion de
xeito autodidacta. Colabora en proxectos editoriais e culturais diversos. Nas suas
publicaciéns abordou diferentes formatos: libro de artista, libro obxecto, revista infantil e
xuvenil (foi autor de guion e ilustrador en Golfifio, a revista de B.D en galego), guias
didacticas, obra grafica, poesia visual, catalogos de arte e album ilustrado. Posue arredor
de trinta titulos publicados en diferentes linguas.

Mark Ritchie é fotégrafo de Sydney (Australia). Estudou fotografia no Sydney Technical
College entre 1981 e 1984 e mudouse a Europa en 1992. Actualmente reside en Galicia. Mark
traballou nun amplo abano de xéneros que inclien o arquitectdnico, o anuncio, o estudo, o
retrato e a fotografia documental e ten un extenso arquivo de fotografia de stock en negro
e branco e cor.

Colaborou en diferentes convocatorias do Outono fotografico e levou a cabo numerosas
exposiciéns fotograficas en distintos puntos da nosa xeografia.

Que imos facer hoxe?
E unha pregunta frecuente. Un érguese e pensa: «Que imos facer hoxe?».

A partir desa idea, proponse un obradoiro para dar respostas imaxinarias utilizando as
ferramentas do teatro de sombras, que naceu hai mais de dous mil anos en Asia e conta
cunha longa tradiciéon nunha gran variedade de culturas do mundo.

Traballando en pequenos grupos, buscarase crear unha narracidn deixando voar a
imaxinacion. E un obradoiro que combina o traballo manual e a coordinaciéon en grupo, onde
os asistentes poderan crear o seu propio mundo ficticio.

A proposta esta ligada ao traballo doutros artistas do pasado sendo un xeito de traer ao
presente, mediante o didlogo, a mirada dos que nos precederan. Nesta ocasion, e co galo do
100 aniversario da estrea da primeira pelicula de animacién da historia, As aventuras do
Principe Achmet (1926), Mark e Pablo terdn ocasiéon de amosar o bo facer da sda admirada
Charlotte Reiniger.
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